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Kapitel 1
Willkommen

Willkommen zum neuen Titel-Gestaltungsprogramm fir
Bogart: Titel-Studio. Titel-Studio ist ein neu entwickeltes Pro-
gramm fur Casablanca, das einfach und intuitiv zu bedienen
ist und dabei sehr umfangreiche Gestaltungsmdoglichkeiten zur
Bearbeitung von Titeln in HD-Qualit&t bietet.

Wir hoffen, dass Titel-Studio lhre kreative Arbeit mit Casablan-
ca unterstltzt. Sollten Sie Vorschlage haben, wie wir Titel-Stu-
dio besser machen kdnnen, lassen Sie es uns bitte wissen.

MacroSystem Digital Video AG
Postfach 020240
58290 Wetter

E-Mail: info@macrosystem.de
Fax: 02335/960-100

Die aktuellsten Informationen Gber MacroSystem-Produkte und
unseren Vertrieb finden Sie insbesondere im Internet. Besu-
chen Sie unsere Webseite: www.macrosystem.de

1.1 Was ist Titel-Studio?

Titel-Studio ist ein neues Betitelungssystem flir Bogart SE. Sie
sind damit in der Lage, auf einer Szene einen Text zu gestalten
und diesen mit einem Titeleffekt berechnen zu lassen. Es wird
nach der Produktinstallation den bisherigen Titler ersetzen. Mit
Titel-Studio haben Sie neben den bisherigen Mdglichkeiten
zusatzlich viele weitere hilfreiche und nutzliche Funktionen, die
zum groBen Teil auf Anwenderwiinsche basieren.

Sie kénnen beliebige Buchstaben einer Zeile individuell forma-
tieren. Eine groBe Auswahl an vordefinierten Stilen wird bereits
mitgeliefert. Zudem kdnnen Sie selber auch die Buchstaben
weit Uber die gewohnten Mdglichkeiten hinaus gestalten. So
kann Ihr Text eine Oberfldchenstruktur und gekantete Rander
bekommen. Fir die Auswahl von Strukturen zur Gestaltung
des Textes sowie der Tafelhintergriinde steht lhnen eine um-
fangreiche Bibliothek zur Verfligung.

Die individuell gestalteten Stile kdnnen gespeichert werden
und sind durch ein Beispielbild im Stilarchiv, leicht wieder zu
finden.

Das Titel-Studio zeigt Ihnen in seinem Meni genau das an,
was Sie spater auch nach der Berechnung sehen (das nennt
man WYSIWYG, Ausnahme bei Eingabe einer Laufschrift). Da-
bei werden auch alle gangigen Textformatierungen unterstitzt.
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Kapitel 2
Installation

Das Titel-Studio erhalten Sie als zusatzlich Produkt fiir Bogart.
Unter Smart Edit ist dieser Titler zur Zeit nicht installierbar.

Die Produktinstallation liegt auf einer Produkt-CD/DVD vor.
Legen Sie diese bitte in das Laufwerk Ihres Bogart Systems
und 6ffnen das Menl ,,Einstellungen — Produkt installieren®.
Wenn der Inhalt der CD/DVD eingelesen und in der Liste der
Produkte aktualisiert wurde, wahlen Sie bitte das Produkt
Titel-Studio aus und aktivieren es. Nach der Installation werden
Sie gebeten den Freischaltcode einzugeben. Diesen haben Sie
beim Erwerb des Produktes erhalten.

Haben Sie das Produkt noch nicht kduflich erworben, kénnen
Sie es auch als Testversion installieren. Wenn die Abfrage
nach der Produktnummer erfolgt, driicken Sie auf den Schalter
Demo, ohne eine Produktnummer einzugeben. Daraufhin wird
Ihr Produkt als Demoversion installiert. Bei einer Demoinstal-
lation ist die Funktionalitdt des Produktes uneingeschréankt
nutzbar. Die Berechnung des Titels allerdings beinhaltet einen
Hinweis darauf, dass es sich um eine Demoversion handelt.
Nach der Installation finden Sie in das Produkt Titel-Studio in
der Produktliste. Hinter dem Produktnamen wird angegeben in
welchem Modus das Produkt installiert ist.

Nach der Installation und Aktivierung in ,,Produkt installieren
finden Sie das Titel-Studio nicht als einen Operator in der Liste
der Titeleffekte. Das Titel-Studio wird gestartet, sobald Sie in
die Texteingabe zu dem Effekt wechseln.

Gehen Sie dazu in das Bogart Men( ,,Betitelung”. Dort wahlen
Sie bitte zuerst im Storyboard die Szene aus, auf der lhr Text
erscheinen soll. Dann markieren Sie den gewiinschten Titel-
effekt aus der Effektliste. Danach starten Sie die Texteingabe
Uber den Schalter , Text eingeben/andern®.

Hinweis: Abhangig von lhrer Bogart Softwareversion, kann
dieser Schalter zusétzlich auch einen Hinweis auf das Betite-
lungssystem haben.

Haben Sie Titel-Studio aktiviert, oder als Demo in-
stalliert, wird das Programm nun gestartet.
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2.1 Wechsel zwischen Titel-Studio und
Standard Titler

Durch die Installation des Titel-Studio, wird |hr bisher ge-
wohnter Standard Titler nicht geléscht. Er ist weiterhin auf
lhrem System vorhanden.

In Ihren Projekten bereits vor der Aktivierung von Titel-Studio
platzierte Titeleffekte werden weiterhin mit dem Standard

Titler gestartet. Nur neu eingefligte Titeleffekte starten mit

dem neuen Titel-Studio. Wollen Sie einen bereits bestehenden
Effekt mit dem neuen Titler starten, so miissen Sie ihn aus dem
Storyboard I6schen und erneut einfligen. Dann wird er mit dem
Titel-Studio gestartet. Aber Achtung, denn die Titelarchive und
vorhandenen Texte des Standard Titler kdnnen nicht Gbernom-
men werden. Ebenso kann in Titel-Studio nicht auf die unter
dem Standard Titler gespeicherten Archive zugegriffen werden.
Durch das Verstecken des Titel-Studio werden neu eingefligte
Titeleffekte wieder mit dem Standard Titler gestartet.

Kapitel 3
Erste Schritte

Nach der Installation von Titel-Studio wird das Programm ge-
startet, wenn Sie fir einen Titeleffekt Text eingeben wollen.
Dazu flgen Sie wie gewohnt den Titeleffekt in das Storyboard
ein und driicken anschlieBend auf , Text eingeben/andern®.
Fir die Arbeit mit Titel-Studio muss ein Titeleffekt neu in das
Storyboard eingefiigt werden. Bestehende Titeleffekte werden
weiterhin mit dem Standard-Titler gedffnet.

Sollten Sie das Titel-Studio geldscht, oder versteckt haben,
werden die bereits im Storyboard eingefligten Titel weiterhin
mit dem Titelstudio gedffnet, bis diese aus dem Storyboard
entfernt werden. Neu hinzugefligte Titel werden wieder mit
dem Standard-Titler ge6ffnet.

Tafel 1/1 ff Text (Sl
R (w | o
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Starten Sie die Texteingabe mit der Taste , Text eingeben/an-

dern“, sehen Sie das Hauptmen( des Titel-Studios. Dahinter
befindet sich das erste Bild Ihrer Szene, auf der Sie den Titel-
effekt anwenden. Uber diesem Szenenbild sehen Sie bereits

einen Text abgebildet.

Dies kann entweder der Standard Text, oder der von lhnen
zuletzt geldschte Text sein. Dieser wird in Abhangigkeit von der
Projekteinstellung an unterschiedlichen Positionen angezeigt.
Um einen ganz neuen Text einzugeben, missen Sie die nicht
mehr notwendigen Seiten und/oder Tafeln I6schen.

Um mehrere Seiten zu |6schen, gehen Sie in das Seitenmenl
und dort auf ,Loschen”. Die letzte Seite kdnnen Sie nicht |16-
schen. Um mehrere Tafeln zu I6schen, gehen Sie zurlick in das
Titelmeni und I6schen hier im linken Bereich des Menis die
Tafeln soweit, bis nur noch eine vorhanden ist.

Starten Sie jetzt mit Ihrer Titelgestaltung.

Kapitel 4
Das Titel-Studio Hauptmenii

Starten Sie Titel-Studio, gelangen Sie in das Hauptmenu der
Titelgestaltung.

Das Menii des Titel-Studios wird unter kleineren Bildschirmauf-
I6sungen um einen Einstellungsbereich reduziert dargestellt.

In diesen kleineren Darstellungen finden Sie die fehlenden
Optionen, wenn Sie die Taste ,,Erweitert” anwahlen.

Tafel 1/1 <[> Text [Siil
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Auf der rechten Seite des Titel-Studio Hauptmends finden Sie
den Schalter ,Vorschau®“. Durch Driicken dieses Schalters wird
Ihr Titeleffekt auf die Szene angewendet und Sie erhalten eine
kleine Vorschau, in der Sie die Wirkung Ihres Textes beurtei-
len kdnnen. Die Vorschau ist nicht aktiv, wenn der Titeleffekt
bereits gerechnet im Storyboard vorliegt.

Titel-Studio beenden Sie Uber die rechts unten befindliche
»,OK" Taste. Dabei werden alle von Ihnen durchgefiihrten An-
derungen an dem Text gespeichert. Sie kénnen daraufhin lhren
Titeleffekt berechnen lassen, oder das Titel-Studio zu einem
spéteren Zeitpunkt erneut starten.

Driicken Sie hingegen die ,,Abbruch® Taste werden alle vor-
genommenen Einstellungen an dem Titel verworfen und Sie
erhalten den Zustand, den Sie vor dem letzten Start des Titlers
vorliegen hatten.

Den Schalter ,,Seiten* werden wir spater noch in einem eige-
nen Kapitel beschreiben.

Die Eingabe von Text kann mit einer extern angeschlossenen
Tastatur, oder Uber die im Titel-Studio befindliche Bildschirm-
tastatur eingegeben werden. Diese wird Uber den Schalter
neben OK gedffnet. In diesem Meni der Bildschirmtastatur
sind zudem auch notwendige Textformatierungen méglich, die
aber auch in diesem Hauptmenl vorhanden sind.



Die in der Mitte befindlichen Einstellméglichkeiten werden in
eigenen Kapiteln beschrieben.

Information

TitleStudio v1.0
Demo Schriften nein

Benutzer Schriften nein

Links im MenU finden Sie drei Schalter Uibereinander.

Ein Klick auf den ,,i“-Schalter gibt Ihnen Auskunft Gber die
Version des Titel-Studios und dariiber, ob Sie Schriften, die nur
als Demo-Version installiert sind, auf lhren Texttafeln verwen-
det haben. Sollten Sie irrtimlich beim Experimentieren eine
Demo-Schrift verwendet haben und sind nicht sicher, wo sich
diese befindet (es genligt auch eine Leerzeile, oder ein ein-
zelnes Leerzeichen). Versuchen Sie diese Stelle zu finden. In
umfangreichen Texten wird dies ein schwieriges Unterfangen.
Einfacher ist es, wenn Sie den ganzen Text markieren und
einen einheitlichen Schrifttyp nehmen. Damit wirden Sie aber
leider einzeln gestaltete Bereiche verandern.

Viele der MenUs kdnnen Sie in der Position verschieben. Dazu
dienen die zwei Schalter links in dem Menl. Wenn Sie den Ti-
telbereich bearbeiten wollen, der sich gerade unter dem Menu
befindet, oder Sie flr eine Begutachtung die ganze Szene
sehen wollen, helfen lhnen diese beiden Schalter.

Das Meni kann entweder am unteren, oder oberen Bildschirm-
rand positioniert sein. Mittels der Taste mit dem Doppelpfeil
verschieben Sie das MenU auf die gegentiberliegende Seite.
Der andere Schalter in dem Men( verkleinert das Menl auf ein
Minimum und gibt so die Sicht auf die nahezu ganze Szene mit
dem Titel frei.

Kapitel 5
Texteingabe und -gestaltung

Text eingeben und andern kénnen Sie Uber eine angeschlos-
sene externe Tastatur, bzw. der Tastatur des Laptops, sowie
Uber die Bildschirmtastatur des Titlers. Zu dieser Tastatur
gelangen Sie, wenn Sie das Tastatursymbol rechts unten im
MenU anklicken.

Wollen Sie einen bereits geschrieben, oder einen neuen Text
im Vorfeld gestalten, sollten Sie eines beachten: In diesem
Titel-Studio kénnen Sie innerhalb einer Textzeile verschiedene
Gestaltungen des Textes vornehmen. Wenn es im Bogart
Standard-Titler ausreichte den Cursor in der Zeile stehen zu
haben, um diese zu dndern, mussen Sie nun den gewiinschten
Text immer erst markieren, um diesen zu verandern. Oder Sie
gestalten einen noch nicht vorhandenen Text (also eigentlich
nur die aktuelle Texteingabemarke) und schreiben ab dieser
Position in Inrem neu definierten Stil weiter.
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5.1 Textoperatoren und die Texteingabe

5.1.1 Seitenoperator

Ein Seitenoperator ist eine Textdarstellung, die einen Text auf
die SzenengréBe angepasst darstellt. Der Text, der auf eine
Seite geschrieben wird muss dazu innerhalb der Seite ange-
schlossen sein.

Die Texteingabe erfolgt immer innerhalb eines markierten Text-
feldes, der sogenannten Tafel. Eine Tafel markiert die Flache,
welche beschrieben werden kann.

Der eingegebene Text wird auf der Tafel nach oben gescrollt,
wenn mehr Text eingegeben wird, als auf der Tafel dargestellt
werden kann. Dies macht es Ihnen méglich, den Text spater
so zu formatieren, dass er in die Tafelgrenzen eingepasst wird.
Bleibt der Text langer als die Tafel darstellen kann, wird der
Text am Ende abgeschnitten.

Bei einem Seitenoperator kbnnen mehrere Seiten und mehrere
Tafeln pro Seite zur Gestaltung verwendet werden.

5.1.2 Rolltitel

Ein Rolltitel rollt den Text vertikal Uber die Szene. Es wird dabei
ein langerer Text dargestellt der durch das Scrollen lesbar wird.
Die Texteingabe erfolgt auch hier auf einer Tafel, die das Text-
feld darstellt. In dieser Tafel wird der Text nach oben gescrollt,
wenn er langer wird als die Tafel darstellen kann. Da es sich
hierbei aber um einen Rolltitel handelt, ist das kein Problem.
Der Text wird in der spateren Berechnung Uber die Szene
gescrollt, so dass er komplett lesbar ist. Die Tafel markiert
dabei nur die rechte und linke Textpositionierung in der Szene.
Innerhalb dieser Positionen wird der Text Uber die gesamte
Szenenhohe gescrollt.

Eine Festlegung der Hohe, in dem der Text als Rolltitel zu se-
hen sein soll, wird mit der Tafel nicht vorgegeben.

Bei einem Rolltitel ist eine Hintergrundgestaltung der Tafel
nicht mdglich. Bendtigen Sie allerdings einen, von der Szene
abgehobenen Hintergrund fiir den Rolltitel, so gestalten Sie
diesen bereits vorher mit einem anderen Effekt.

Bei einem Rolltitel kbnnen mehrerer Seiten und Tafeln verwen-
det werden. Das gibt Ihnen die Mdéglichkeit, den Text in einem
Rolltitel unterschiedlich zu positionieren.

5.1.3 Laufschrift

Bei einer Laufschrift wird der Titel horizontal tiber die Szene
bewegt. Die Texteingabe ist auch hier in einer Tafel durchzu-
fihren, was entgegen der Art einer Laufschrift ist. Wird der Text
langer als der Platz in der Tafel ist, wird der Text nach oben he-
raus gescrollt. Dies ist eine Darstellung, die nicht dem Ergebnis
der spateren Laufschrift entspricht. Geben Sie den Text bitte

in dieser Form ein. Spater wird er als Zeile in der Laufschrift
dargestellt.

Sie haben dabei zwei Gestaltungsmdglichkeiten.

Schreiben Sie lhren Text ohne eine Zeilenenderkennung
(Return/Eingabe) anzugeben, wird der Text in einer Zeile der
Laufschrift berechnet.

Geben Sie innerhalb Ihres Textes ein Zeilenende (Return) ein,
so beginnt damit eine zweite Zeile in der Laufschrift, die biin-



dig mit der ersten Zeile beginnend dargestellt wird.

Bei einer Laufschrift ist es nicht méglich, mehrere Seiten zu ge-
stalten. Ebenso kann kein Tafelhintergrund verwendet werden.
Die Darstellung mehrerer Tafeln ist méglich. Dabei werden die
Tafeln in der Position wiedergegeben, wie ihr Verhaltnis unter-
einander im Titler war.

5.2 Text markieren, verschieben, kopieren

In allen MenUs, in denen Sie Text verandern kénnen, lasst sich
der Text auch markieren. Das geht z.B. nicht in den Einstel-
lungen der Seiten, oder zum Teil auch nicht in der Tafel.
Markieren von Text geht entweder mit dem Trackball, indem
Sie vor das erste Zeichen gehen, das markiert werden soll,
driicken dann die linke Trackballtaste und halten Sie gedrtckt.
Bewegen Sie nun den Zeiger lber den Text so werden die
Buchstaben bereits markiert. Bewegen Sie die Markierung nun
bis hinter den letzten gewilinschten Buchstaben.

Bereich
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M
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(Kopieren
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Alternativ markieren Sie den Text Uber die Mentsteuerung ,,Be-
reich”, die Sie im Hauptmenii und in dem Tastaturmen finden.
Setzen Sie die Texteinfligemarke vor den ersten zu markie-
renden Buchstaben. Offnen Sie nun das Menu ,,Bereich®. in
diesem Meni finden Sie Funktionen zum Markieren, Kopieren
und L&schen.

Klicken Sie nun auf ,Markieren“ und das MenU verschwindet
wieder. Wenn Sie nun den Endpunkt, oder eine beliebige ande-
ren Position in lhrem Text mit dem Trackball anklicken (oder mit
den Cursortasten lhrer Tastatur anfahren), wird lhr Text mar-
kiert. Wollen Sie die Markierung &ndern, klicken Sie einfach an
eine neue Stelle im Text.

Diese Funktion bleibt so lange bestehen, bis Sie diese in dem
Menu ,,Bereich“ wieder deaktivieren.

Es gibt weitere Mdglichkeiten, schnell eine Markierung durch-
zufihren.

Ein Wort markieren: Stellen Sie die Texteinfugemarke in das
Wort und klicken mit dem Trackball zwei mal schnell hinterei-
nander auf die Stelle. Das Wort wird komplett markiert.

Eine Zeile markieren: Stellen Sie die Texteinflgemarke in die
Zeile und klicken mit dem Trackball drei mal schnell hinterei-

nander auf die Stelle. Zuerst wird das aktuelle Wort markiert
und danach die komplette Zeile.

Alles markieren: Driicken Sie Strg-a (Ctrl-a)

Hinweise:

e /st ein Textblock markiert, driicken Sie keine Zeichen lhrer
Tastatur. Sonst wird der markierte Text durch diese ersetzt.
Es sein denn, Sie wollen das Ersetzen durch einen anderen
Text, oder das Léschen der Markierung erreichen.

e Markieren Sie zwei Zeilen mit unterschiedlichen Stileinstel-
lungen, dann bekommen Sie bei den angezeigten Werten fir
die SchriftgréBe, Zeichenbreite, Zeichenabstand, Zeilenab-
stand und anderen, keine Prozentwerte, sondern das Zeichen
»—-». Wenn Sie den Regler bewegen, bekommen Sie wieder
Prozentwerte angegeben, die dann auf die ganze Markierung
global wirken.

Eine Markierung eines Textes kann dazu dienen, den mar-
kierten Text zu gestalten, ihn komplett zu I6schen, ihn zu
kopieren, oder auszuschneiden, um ihn an einer anderen
Stelle einzuftigen.

Das Ausschneiden, oder kopieren funktioniert auch tber den
Mendischalter ,Bereich®“. Diesen Schalter finden Sie im MenU
der Bildschirmtastatur, als auch im Hauptmenu des Titel-Stu-
dios. Klicken Sie auf den Schalter Bereich, bekommen Sie eine
weitere MenlUauswahl.

Markieren: Dricken Sie diesen Schalter, befinden Sie sich in
einem Modus in dem Sie ein Bereich ab der aktuellen Position
bis zu jener die Sie danach ansteuern markieren, solange bis
Sie erneut auf dieses Markieren klicken und den Markiermodus
ausschalten.

Alles markieren: Damit markieren Sie den ganzen Text der
aktiven Tafel. Andere Tafeln dieser Seite werden nicht markiert.

Ausschneiden: Der markierte Text wird entfernt. Sie kbnnen
ihn aber durch ,Einfligen“ an einer anderen Position wieder
einflgen. Der ausgeschnittene Text steht zum Einflgen bereit,
bis Sie das Titel-Studio beenden oder einen neuen Bereich
kopieren oder ausschneiden.

Kopieren: Der markierte Text wird kopiert und kann durch
»Einflgen” an einer anderen Stelle des Textes als Kopie einge-
fligt werden.

Einfiigen: Fugt den Text aus der Ablage ein. Der Schalter ist
nur aktiv wenn zuvor mittels ,,Kopieren“ oder ,,Ausschneiden”
ein Text bereitgestellt wurde.

Léschen: Loscht den markierten Text. Im Gegensatz zum
Ausschneiden wird der Text aber nicht fUr ein wiedereinfiigen

bereitgestellt.

Abbruch: Damit wird das MenU geschlossen.



5.3 Textstil

Wollen Sie das Aussehen eines Textes in Schrift, Form und
Farbe andern, markieren Sie den Text (s.0.) und klicken dann
auf das Textmen( ,,Stil“. Dieses MenU finden Sie im Hauptme-
nl des Titel-Studios, oder im Ment der Online-Tastatur.

Gruppe

Eigene
Standard

Bearbeiten

Loschen

Im Stilmenu finden Sie, horizontal angeordnet, die bereits fertig
abgespeicherten Textdarstellungen. Vertikal finden Sie eine
Auswahl an verschiedenen Gruppen. Wenn Sie eigene Stile
gestalten, kdnnen Sie diese in anderen Gruppen einsortieren
und somit die Auswahl und die Ordnung erhdhen.

Sie kdnnen also Ihren Text mit einem bereits vorliegenden Stil
gestalten. Wahlen Sie einen bereits gespeicherten Textstil aus
und klicken zur Anwendung auf lhren Text auf das ,, TE* Symbol
rechts unten im Mend.

Haben Sie Textteile, die unterschiedlich im Stil erscheinen
sollen und liegen diese Stileigenschaften bereits fertig in der
Stilauswahl, so kdnnen Sie diese Textteile direkt in diesem
Meni markieren und einem Stil zuweisen. Sie miissen dazu
also nicht dieses Menli verlassen. Sie kdnnen dabei auch zwi-
schen den Tafeln wechseln. Nur auf eine ndchste Seite kénnen
Sie in diesem Menu nicht blattern. Dazu missen Sie Uber das
Seitenmen( auf die gewlinschte Seite wechseln.

Oder sie wollen ein neues Aussehen erstellen, dann gehen
Sie auf Bearbeiten. Damit Sie es einfacher haben, wéhlen

Sie einen Stil vorher aus, der lnrem Wunsch schon sehr nahe
kommt, oder Stileigenschaften hat, die Sie verwenden wollen.
Klicken Sie dann auf ,Bearbeiten®.

Sie bekommen nun ein Men(, um den Stil lhres markierten
Textes zu gestalten. Fir die Vorschau lhrer Gestaltung, sehen
Sie mittig vor lhrer Szene einen Teil hres markierten Textes
(Haben Sie keinen Text markiert, erhalten Sie den Namen des
eben gewéhlten Stils als Vorschautext angezeigt.). Sie kénnen
aber den Vorschautext auch gerne dndern, klicken Sie dazu in
dem Men einfach in das Textfeld. Daraufhin bekommen Sie
ein Eingabemen(, um den Vorschautext zu andern.

In diesem Meni haben Sie folgende Mdglichkeiten, Ihren Text
zu gestalten.

Stil bearbeiten

Oberfldche Speichern
Verwerfen

Verwenden

Text |Standard J

Aufdruck |Facette Umriss
Rahmen 3D Schrift
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5.3.1 Text

Klicken Sie auf das daneben stehende Textfeld, um einen von
Ihnen gewlinschten Vorschautext zur Gestaltung des Stil ange-
zeigt zu bekommen. Der Text ist auf 15 Zeichen begrenzt.

5.3.2 Oberflache

Qberfléche bearbeiten

(M ™

= W'
==

Abbruch
Ok

Gestalten Sie die Oberflache Ihres Textes. Sie gelangen in das
Meni ,,Oberflache bearbeiten“ Hier haben Sie die Mdglich-
keit, Inrem Text eine homogene Farbe (durchscheinend oder
flllend), ein Muster aus anderen Produkten, oder ein Material
zuzuweisen (Eine genauere Anleitung zu dem Auswahlimeni
finden Sie weiter unten).

Haben Sie ein Material, oder ein Muster zugewiesen, kénnen
Sie die Platzierung auf dem Buchstaben bestimmen.

Die Beschreibung der Funktionen Symmetrisch, Asymme-
trisch, Frei skaliert und Gekachelt lesen Sie bitte in dem Kapitel
»,Gestaltung durch ein(e) Farbe, Muster, oder Material“ nach.

5.3.3 Aufdruck

Aufdruck hearbeiten

Abbruch
Ok

Kacheln =
= Grate [@ | 10%
Y| Abstand [C @ | 30%

Diese Einstellung bewirkt, dass lhr Buchstabe an der durch die
ausgewdhlte Maske definierten Stellen nicht dargestellt wird.
Wollen Sie diesen Aufdruck benutzen, schalten Sie ihn bitte
von ,Aus” auf ,,Kacheln“ oder ,Skalieren®. Zur Auswahl des
Musters klicken Sie bitte auf das derzeit dargestellte Muster-
feld. Sie erhalten daraufhin eine Auswahl an mdglichen Aufdru-
cken (Eine genauere Anleitung zu dem Auswahlmen finden
Sie weiter unten).

5.3.4 Facette

Facette bearbeiten

f_ Breite m
l,_

Abbruch

J

Die Kante des Buchstaben kann schrag dargestellt werden.
Die Neigung der Kante kénnen Sie Uber die ,,Breite“ einstellen.
Die Einstellung erfolgt in %, ausgehend von der Zeichenbreite.
Wollen Sie keine Facette dargestellt bekommen, stellen Sie die
Breite bitte auf 0%.

5.3.5 Unrriss

Umriss bearbeiten

starke @ | 3% Punkte [@ |1
Abbruch
Ok

f_ Richtung |Innen-Aussen =

Eckpunkte |Fixieren =



Biegen Sie den Buchstabenrand nach Innen, oder Aussen und
verzerren Sie dadurch den Buchstaben.

Wahlen Sie, in welche Richtung der Buchstabe verbogen
werden soll. Zusatzlich, ob die Ecken der Buchstaben fixiert
bleiben sollen, oder ob diese sich mit bewegen diirfen. Bei der
Bewegung wird die Form des Buchstabens stérker veréndert.
Die Starke der Formung des Umrisses wird durch den Schie-
ber ,Starke“ angegeben. Mit der Anzahl der Punkte geben Sie
die Anzahl der Punkte zwischen den Eckpunkten an, die bei
der Gestaltung einbezogen werden sollen.

Ist die Einstellung der Starke 0%, so wird der Text sich in
seiner Form und seinem Aussehen nicht verandert. Die Ubrigen
Einstellungen in diesem Men bleiben dann wirkungslos.

Hinweis: Das Andern des Umrisses wirkt bei groBen Schriften
wesentlich besser als bei kleinen.

5.3.6 Rahmen
Rahmen bearbeiten

Abbruch
[¢]9

arite (L] 6% (I &)=
= [Frei skalient =
] FTWE__J

Geben Sie Ihrer Schrift einen Rahmen. Die GréBe des Rah-
mens kann von 0%-10% eingestellt werden. Dabei wird der
Rahmen nicht auBen um den Buchstaben gelegt, sondern geht
nach innen auf den Buchstaben. Das hat den Vorteil, dass sich
durch den Rahmen der Buchstabenabstand nicht verandert,
oder der Rahmen von benachbarten Zeichen Uberlagert wird.
Der Rahmen kann eine Farbe, ein Muster, oder eine Struktur
bekommen (eine genauere Anleitung zu dem Auswahlmeni
finden Sie weiter unten).

Haben Sie ein Material, oder ein Muster zugewiesen, kdnnen
Sie die Platzierung auf dem Buchstaben bestimmen.

Die Beschreibung der Funktionen Symmetrisch, Asymme-
trisch, Frei skaliert und Gekachelt lesen Sie bitte in dem Artikel
»Gestaltung durch ein(e) Farbe, Muster oder Material“ nach.

5.3.7 3D-Darstellung
3D bearbeiten

Abbruch

ﬁmﬁ_ﬁﬁﬁiﬁF__
r_ Richtung FW .

B ‘

o [100%

Geben Sie Ihrer Schrift eine 3-dimensionale Darstellung. Sie
kénnen mittels der Tiefe die Starke der 3-dimensionalen Aus-
pragung einstellen. Uber die Richtung stellen Sie ein, in welche
Richtung die Perspektive dargestellt wird.

Die 3-dimensionale Darstellung kann eine Farbe, ein Muster,
oder eine Struktur zugewiesen bekommen (Eine genauere
Anleitung zu dem Auswahlmenu finden Sie weiter unten).
Haben Sie ein Material, oder ein Muster zugewiesen, kénnen
Sie die Platzierung auf dem Buchstaben bestimmen.

Die Beschreibung der Funktionen Symmetrisch, Asymme-
trisch, Frei skaliert und Gekachelt lesen Sie bitte in dem Artikel
»Gestaltung durch ein(e) Farbe, Muster oder Material“ nach.

5.3.8 Schrift
Schrift auswahlen

Jessica EFN
JIMMY
JORDAN
KEAGAN
Ketling EFN
Koenig EFN
Kornelius EFN

Y Y 2 2 B Y
a3 @ )

MacroSystem

Griite: ] 120
Schrift(en) importieren
Schrift(en) l&schen

Ok Abbruch

Durch einen Klick auf den Schalter ,Schrift“ 6ffnet sich ein
Fenster, in dem Sie eine Auswahl von Schriften und der Ein-
stellmoéglichkeit der SchriftgréBe (10-500 Punkt) haben. Die
Schriftart konnen Sie durch direktes Anklicken, oder mit dem
Schieberegler anwahlen, wie Sie es auch von der Effektliste
gewohnt sind. In der Liste sehen Sie neben den Schriften

auch verschiedene Symbole. Die meisten im Lieferumfang
beinhalteten Schriften sind durch ein ,,A“ markiert (enthal-

ten alle gangigen westeuropaischen Zeichen). Die durch ein
Gesicht gekennzeichneten Schriften (eine befindet sich im
Lieferumfang) enthalten anstelle der Buchstaben und Satz-
zeichen Bilder, oder Symbole. Schriften, die mit ,A+“ markiert
sind, enthalten auch osteuropaische Zeichen. Diese Schriften
sind als Zusatzprodukte zu erwerben. Mit einem ,,A-“ gekenn-
zeichnete Schriften sind nicht immer vollstéandig, bzw. weisen
Abweichungen im Schriftbild auf.

Die SchriftgréBe wird mit dem Schieberegler bestimmt. Darge-
stellt wird die jeweilige Schriftart und -gréBe durch den Schrift-
zug ,MacroSystem®“. Sie kdnnen neben der Verwendung von
installierten Schriftpaketen auch eigene Schriften direkt einle-
sen. Es kdnnen nur TrueType Fonts eingelesen werden. Dazu
klicken Sie in diesem Men auf ,Schrift(en) importieren®. Sie
gelangen daraufhin in ein Auswahlmen(, in dem Sie das ange-
schlossene Medium, dass die Schriften beinhaltet, anwéhlen
und bestatigen. Daraufhin bekommen Sie eine Liste der zur
Verfligung stehenden Schriften. Zu der aktuell angewahlten
Schrift bekommen Sie eine Vorschau angezeigt. So kdnnen Sie
Uber die Multi-Select-Funktion die Schriften auswéhlen, welche
Sie importieren wollen. Die Anzahl der importierbaren Schriften
ist auf 100 begrenzt. Nachdem alle gewiinschten Schriften

mit einem Hakchen markiert sind, klicken Sie auf OK, damit
sie eingelesen werden. Danach befinden Sich die Schriften in
Ihrer Schriftauswahl. Die Schrift wird dort mit dem Fontnamen
gelistet. Das dazugehdrige Symbol weist ein ,,A“ mit hoch
vorangestelltem ,x“ auf.

Sollten Sie sich zu viele Schriften installiert haben, kénnen Sie
die nicht bendtigten Schriften auch wieder 16schen, indem Sie
in diesem Menu auf ,,Schrift(en) I16schen” klicken und dann die
gewlinschten markieren, bevor Sie diese mittels ,,OK" |6schen.



In der obigen Beschreibung wurde auf das Auswahlmena fir
Strukturen hingewiesen. Die Auswahl ist bei der Gestaltung der
»,Oberflache”, ,,Aufdruck”, ,Rahmen® und ,,3D*“ mdglich.

In einigen Menus kann zwischen unterschiedlichen Gestal-
tungsarten gewahlt werden. In anderen MenUs ist nur eine
Auswahl gegeben.

Farbe: Wollen Sie eine Farbe auswahlen, so gelangen Sie in
das Meni ,,Farbe auswahlen®. Dieses Menli ist lhnen bereits
aus der Anwendung der Bogart SE Basissoftware bekannt.
Andernfalls schlagen Sie in Ihrem Bogart Handbuch nach.

Muster: Das MenU zur Auswahl eines Musters ist Ihnen auch
bereits bekannt. Entweder aus Bogart SE und seinem Effekt
»Muster” zur Erzeugung einer ,Leerszene”, oder durch die
Menigestaltung in Arabesk.

Material: Die Beschreibung dieser Funktionen lesen Sie bitte
in dem Artikel ,,Gestaltung durch ein(e) Farbe, Muster, oder
Material“ nach.

Um dieses MenU zu verlassen, stehen lhnen folgende Wege
zur Verfligung:

Speichern

Sie speichern lhre fertige Textgestaltung, um auf sie zu einem
spéateren Zeitpunkt in der Auswahl direkt zugreifen zu kénnen.
In dem Menl zum Speichern wahlen Sie bitte eine Gruppe,

in der die Gestaltung gespeichert werden soll. Ist die Gruppe
nicht vorhanden, kdnnen Sie mit ,Neue Gruppe*“ eine anlegen.
Auf der rechten Tabellenseite wird Ihnen der aktuelle Inhalt der
gewahlten Gruppe gelistet. Klicken Sie auf das darunter be-
findliche Textfeld, um dem neuen Stil einen Namen zu geben.
Der Anfangsbuchstabe des Namens wird der Buchstabe sein,
der in dem Archiv als Textvorschau erscheint. Driicken Sie auf
OK, um den Stil zu speichern. Daraufhin gelangen Sie in die
Stilauswahl, in der Sie auch sofort lhre aktuelle Speicherung
sehen und angewahlt haben.

Verwerfen

Setzen Sie alle durchgefiihrten Stildnderungen auf den Wert

zurlick, der zu Beginn der Stil Bearbeitung vorlag und schlie-
Ben das MenUl. Das kénnen Sie auch erreichen, wenn Sie die
rechte Trackballtaste driicken. Daraufhin gelangen Sie in die

Stilauswahl zuriick.

Verwenden

Wollen Sie die gemachte Stileinstellung nicht speichern, son-
dern nur flr diesen Text verwenden, so klicken Sie bitte auf
diese Option. Sie gelangen daraufhin direkt in das Menu ,,Stil
auswahlen®, haben aber Ihre Anderungen fiir Ihre Markierung
Ubernommen.

Aus dem Menu ,,Stil auswéahlen® gelangen Sie Uber die Taste
mit dem ,, TE“ Symbol wieder in die Textverarbeitung zurlck.
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Kapitel 6
Zeilen

Neben der Gestaltung der Schrift, kann auch die gesamte
Textzeile, bzw. der Absatz formatiert werden. Sie kbnnen die
Absténde zwischen den Zeichen einer Zeile sowie den Zeilen-
abstand untereinander, die Zeichenbreite und die Satzformatie-
rung andern, bzw. einstellen.

Im HauptmenU des Titel-Studios haben Sie die Mdglichkeit,
die SchriftgréBe des markierten Textes zu verandern. Darunter
finden Sie vier Schalter zum Formatieren der Zeile. Wahlen Sie
Uber die Schalter, ob lhr Text linksbiindig, zentriert, rechtsbiin-
dig, oder im Blocksatz dargestellt werden soll.

Abhangig von der Bildschirmaufldsung finden Sie unter der
Zeileneinstellung den Schalter ,,Bereich®, den Sie fir Markie-
rungen und Verschiebungen bendtigen. In der kleineren Menu-
darstellung finden Sie zusétzlich den MenUpunkt ,Erweitert”.
Das sich dadurch &ffnende Mend finden Sie in hdheren Bild-
schirmauflésungen direkt im benachbarten Mentfeld. Ebenso
finden Sie das Menu ,Erweitert” in der Darstellung der Bild-
schirmtastatur. Hier kdnnen Sie die Abstdnde und Breite der
Zeile einstellen.

Hinweis: Haben Sie das Menli ,Erweitert” zur Einstellung
gedffnet, werden Anderungen erst durchgefiihrt, nachdem Sie
das Ment mit ,,OK*“ beendet haben.

Schalter, mit denen Sie Prozentwerte einstellen kénnen, erlau-
ben Werte zwischen 50% und 200%, wobei 100% der Vorein-
stellung entspricht.

Mit der Funktion ,,Zeichenbreite“ kdnnen Sie Buchstaben und
Satzzeichen einer Zeile verbreitern. Da dies auch fiir einen Teil
einer Zeile gelten kann, missen Sie vorher den Bereich markie-
ren, auf den die Breite angewendet werden soll. AnschlieBend
geben Sie unter ,Zeichenbreite® die gewlinschte Prozent-

zahl ein. Die Anderungen werden sofort im Text sichtbar. Die
Buchstaben sind - je nach eingestellter Prozentzahl — breiter (>
100%), oder schmaler (< 100%) geworden, was sich entspre-
chend auf die gesamte Zeile auswirkt.

Die Funktion ,Zeichenabstand® dient zum Dehnen, bzw. Stau-
chen einer Zeile, wobei die Breite der einzelnen Buchstaben
unverandert bleibt. Markieren Sie wieder den Bereich, flir den
Sie den Abstand einstellen wollen und geben Sie unter ,,Zei-
chenabstand” die gewlnschte Prozentzahl des Abstands ein.
Die Zeile wird — je nach eingestellter Prozentangabe — gedehnt
(> 100%), oder gestaucht (< 100%).

Wollen Sie den Abstand zwischen den Zeilen verandern, mar-
kieren Sie die Zeilen, die Sie bearbeiten wollen. Die Anderung
fihren Sie mit ,,Zeilenabstand” durch. Wahlen Sie eine gerin-
gere Einstellung als 100%, werden die Zeilen néher aneinander
gerlckt, wahlen Sie eine héhere Prozentzahl, wird der Abstand
vergroBert. Mit dieser Einstellung passen sich natirlich dartiber
hinaus auch die darunter liegenden Zeilen an die neue Ande-
rungen an, auch wenn Sie nicht markiert waren.
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In diesem MenUbereich finden Sie auch die Funktion ,aktuelle
Zeile 16schen®, mit der Sie die Zeile I6schen, in der Sie sich
gerade befinden.

Kapitel 7
Seite

Seiten

Seite 2/3 <[>
Hinzufigen (T [m

Kupieren
Archiv
TE)

4

=

Diverse Titeleffekte unterstlitzen das Darstellen von mehreren
Seiten. Die Gliederung Ihres Textes in mehrere Seiten kénnen
Sie in dem Titel-Studio durchflhren. Dazu klicken Sie in dem
Titel-Studio Hauptmeni rechts auf ,Seiten”. Daraufhin erhalten
Sie ein kleineres Men(, in dem Sie weitere Seiten einfliigen und
verschieben kénnen.

Oben links im Men sehen Sie den Texthinweis: Seite x/y
Dieser bedeutet, dass Sie derzeit die Seite x angezeigt bekom-
men und das Dokument y-Seiten besitzt. In der Regel steht
dort zu Beginn Seite 1/1

Hinzufiigen: In dem Menu héngen Sie mit dem Schalter ,Hin-
zufligen” eine neue Seite an das Ende des Dokumentes. Das
Bedeutet Ihr Textdokument bekommt eine neue Seite.

<: Mit diesem Schalter wechseln Sie auf die davor liegende
Seite.

>: Mit diesem Schalter wechseln Sie auf die folgende Seite.

Kopieren: Wollen Sie die aktuelle Seite als Kopie ein weiteres
Mal an das Dokument anh&ngen, so klicken Sie auf diesen
Schalter. Bei der Kopie wird die komplette Seite mit allen Tafeln
und Texten kopiert. Das hilft lhnen dabei, ein einheitliches
Seitenlayout auf allen Textseiten zu erhalten. Sie missen dazu
nur die erste Seite einmal komplett gestalten und dann Uber
~Kopieren® auf die ndchsten Seiten Ubertragen.

Haben Sie mehrere Seiten geschrieben und wollen eine oder
mehrere Seiten umsortieren, so kdnnen Sie dies Uber die
Schalter rechts neben ,Hinzufligen“ erreichen. Driicken Sie
das linke Symbol, wird die aktuell dargestellte Seite um eine
davor einsortiert. Driicken Sie das rechte Symbol wird die
Seite gegen die nachste getauscht. Die Position, an der Sie di-
ese Seite gerade einsortiert haben, kdnnen Sie oben im Menl
ablesen. ,Seite 4/7“ bedeutet das die aktuelle Seite an Position
4 von 7 Seiten steht.

Léschen: Wollen Sie eine bestimmte Seite I6schen, so wahlen
Sie diese Seite an und klicken auf diesen Schalter. Die aktuelle

Seite wird ohne eine Nachfrage geldscht. Achtung, diese Seite
ist dann unwiederbringlich verloren.

Archiv: Damit kbnnen Sie eine einzelne Seite archivieren und
in einem anderen Dokument weiter verwenden, oder es als
Sicherung abspeichern.

Driicken Sie auf diesen Schalter, erhalten Sie ein weiteres
Meni mit den Schaltern:

Laden: Wahlen Sie aus bereits gespeicherten Seitenarchiven
eine aus und bestatigen Sie die Auswahl mit OK. Die damit
geladene Seite wird als neue Seite an Ihr bestehendes Doku-
ment angehangt.

Sichern: Offnen Sie im nachsten Men( das Textfeld und geben
Sie den Namen an, unter welchem diese Seite archiviert wer-
den soll. Bestétigen Sie das Sichern mit OK.

Léschen: Wahlen Sie aus den existierenden Archiven jenes
aus, dass Sie I6schen wollen und bestéatigen Sie die Auswahl
mit OK.

Hinweis: In diesem Mendi ist es nicht méglich einen Text ein-
zugeben. Um einen Text auf eine Seite zu schreiben, miissen
Sie das Menli vorher verlassen haben.

Mehrere Seiten kénnen nicht von Titeleffekten, wie Laufschrift,
oder Rolltitel verwendet werden. Dort wird immer nur die erste
Seite zur Darstellung herangezogen.

Kapitel 8
Tafel

Tafel 2/3

<P

(Bearteiten ([

Hinzufiigen
Léschen

Jedes Dokument kann neben mehreren Seiten auch mehrere
Tafeln auf einer Seite besitzen.

Eine Tafel ist im Prinzip wie ein Blatt Papier, das beschrieben
werden kann. Es besteht die Méglichkeit, mehrere Blatter
Ubereinander zu kleben, so dass eine Seite aus verschieden
gestalteten Teilen besteht, den sogenannten Tafeln.

Fir das Einfligen von Tafeln verwenden Sie den linken Teilbe-
reich des Titel-Studio HauptmenUs. Dort finden Sie den Hin-
weis, wie viele Tafeln sich auf der Seite befinden und welche
aktuell gedndert wird. Das wird mit ,, Tafel 1/2,, ausgedriickt.

Hinzufiigen: Einfigen einer weiteren Texttafel auf dieser Seite.
Eine neue Tafel hat immer eine StandardgréBe, auBerdem
besitzt die Tafel zur besseren Sichtbarkeit einen leicht einge-
grauten Hintergrund. Der Hintergrund kann unter ,Bearbeiten®
geandert werden.



<: Mit diesem Schalter wechseln Sie auf die davor liegende
Tafel.

>: Mit diesem Schalter wechseln Sie auf die folgende Tafel.
Sie kénnen aber auch mit dem Trackballzeiger direkt die Tafel
anklicken, um auf diese zu wechseln.

Haben Sie mehrere Tafeln auf einer Seite in Verwendung und
wollen diese aber umsortieren, so kdnnen sie dies Uber die
Schalter rechts neben ,Bearbeiten” erreichen. Driicken Sie das
linke Symbol, wird die aktuell dargestellte Tafel um eine davor
einsortiert. Driicken Sie das rechte Symbol, wird die Tafel ge-
gen die nachste getauscht.

Léschen: Mittels dieser Taste I6schen Sie die aktuell ange-
wahlte Tafel von der Seite. Die Tafel ist damit unwiederbring-
lich geldscht. Die letzte Tafel einer Seite kann nicht geléscht
werden. In dem Fall ist die Taste inaktiv.

Hinweis: Haben Sie mehrere Tafeln auf einer Seite positioniert,
so dass sich diese (iberlappen, kénnen Sie die unterliegenden
Tafeln nur in dem Bereich direkt bearbeiten, der nicht von einer
dartiber gelegenen Tafel liberlappt wird. Haben Sie z.B. zwei
Tafeln und aktivieren die untere, so kbnnen Sie den Rahmen
der Tafel zur Dimensionierung nur in dem Bereich nutzen, der
nicht (berlappt. Die Tafel die Sie gerade aktiviert haben wird
also nicht automatisch in den Vordergrund geholt. Sie kbnnen
nur den wirklich sichtbaren Bereich direkt bearbeiten. Klicken
Sie mit dem Mauszeiger in den anderen Bereich, aktivieren sie
damit die dartber liegende Tafel.

8.1 Tafel - Bearbeiten

Wollen Sie eine Tafel weiter gestalten, oder dessen GroBe
verandern, wéhlen Sie ,,Bearbeiten®. Daraufhin 6ffnet sich ein
weiteres Men, in dem Sie die Tafel mit einem Hintergrund und
Textrander einstellen kénnen. Zusétzlich haben Sie hier die
Mdglichkeit, Ihren Text fiir die gesamte Tafel zu gestalten.

Das Meni wird abh&ngig von der eingestellten Bildschirmauf-
I6sung dargestellt, in kleineren Auflésungen miissen Sie daher
noch ein weiteres Untermeni 6ffnen, um alle Einstelloptionen
zu erhalten.

Tafel bearbeiten

(Kopieren
Links ((@]'6] Oben (@5 | [Archiv.
Rechts [(@]'5] Unten ('8 | T |

Textausrichtung

Position Groke Rand

Hintergrund

oben =

Textschatten

Tafel bearbeiten
Ausr. [oben = Position Grofe

Hintergrund

Kopieren
Archiv

Rand
Textschatten | [_

Das Meni ,, Tafel bearbeiten” bietet Ihnen folgende Méglich-
keiten:

Fur die gesamte Tafel kénnen Sie folgende Textformatierungen
vornehmen.
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Textausrichtung: Hiermit bestimmen Sie, wie |hr Text auf der
Tafel positioniert wird. Sie haben die Wahl, ihn an dem oberen
Tafelrand orientiert zu setzen, kdnnen ihn aber auch an den
unteren Tafelrand legen, oder ihn auf der Tafel zentrieren.

Rand: Diese Option ist auf kleineren Bildschirmaufldsungen zu
finden. Sie 6ffnet ein MenU zur Einstellung des Textabstandes
zum Tafelrand. Die Beschreibung dieser Funktion finden Sie
weiter unten im Text unter dem Stichwort ,Rand®.

Textschatten: Driicken Sie auf diesen Schalter kommen Sie in
ein weiteres MenU zur Gestaltung des Schattens eines Textes
auf/in dieser Tafel. Die Darstellung des Schattens kann eine
Farbe, ein Muster, oder eine Farbe/Muster/Material zugewie-
sen bekommen. Dazu verwenden Sie die drei Schalter mit den
abgebildeten Farbinhalten.

Die Beschreibung dieser Funktionen lesen Sie bitte in dem
Kapitel ,,Gestaltung durch ein(e) Farbe, Muster, oder Material“
nach.

Zur Bestimmung, in welche Richtung und wie der Schatten
fallen soll, haben Sie diese Einstellmdglichkeiten:

Abstand: Hier kdnnen Sie einstellen, in welchem Abstand vom
Text der Schatten dargestellt werden soll. Die Verdnderung des
Schiebereglers wird direkt am Textschatten dargestellt.

Unscharfe: Der Textschatten kann eine klare Kante besitzen,
oder unscharfer erscheinen. Dies stellen Sie mit diesem Schie-
beregler ein. Die Auswirkung dieser Einstellung setzt voraus,
dass der Schattenabstand nicht ,,0“ ist.

Richtung: Hiermit stellen Sie ein, in welche Richtung der
Schatten fallen soll. Die Auswirkung dieser Einstellung setzt
voraus, dass der Schattenabstand nicht ,,0“ ist.

Mit OK beenden Sie das Menl und Gbernehmen alle Einstel-
lungen auf die Tafel.

Mit Abbruch verlassen Sie dieses Meni ohne die getatigten
Anderungen auf |hre Tafel anzuwenden.

Zur Einstellung der Tafeleigenschaften haben Sie folgende
Menupunkte.

Position: Zur Anderung der Position der Tafel driicken Sie
diesen Schalter. Sie bekommen eine weitere Auswahl, in der
Sie die Moglichkeit haben, die Tafel direkt zu zentrieren, also
mittig auf der Seite zu positionieren, oder die Tafel manuell zu
verschieben (,Andern®).

GréBe: Wollen Sie die GroBe der Tafel &ndern, 6ffnen Sie
dieses Mend. Sie erhalten daraufhin folgende Auswahimdglich-
keiten:

Minimal: Die Tafel wird soweit minimiert, dass der Text unter
Einbehaltung der Randeinstellungen sichtbar ist. Dabei bleibt
die Position der Tafel unbeeinflusst.
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Maximal: Die Tafel wird auf die gréBte, mogliche Darstellung
(Overscan) vergroBert. Die Tafel hat damit die GréBe der Szene
bekommen. Die Einstellung der Tafelposition wird damit
verandert.

Sichtbar: Die Tafel wird auf die GréBe des sichtbaren Videobe-
reiches vergréBert. Die Tafel hat damit die GréBe der ,visible
Area“ bekommen. Die Einstellung der Tafelposition wird damit
verandert.

Andern: Damit kénnen Sie manuell die Hohe und Breite der
Tafel mittels des Trackballs verandern. Die Position der Tafel
bleibt dabei erhalten.

Die Tafel kdnnen Sie aber auch direkt durch anfassen mit dem
Trackball in der GréBe und Position verandern.

Bewegen Sie den Pfeil auf dem Bildschirm mit Hilfe Ihres
Trackballs auf die gestrichelte Linie lhrer Tafel. Sobald Sie die
Linie erreichen, verandert sich die Darstellung des Pfeils. Ab-
hangig davon, auf welcher Stelle Sie sich auf der Linie befin-
den, ist die Darstellung unterschiedlich.

Auf einer Linie bekommen Sie einen Doppelpfeil, entweder
nach oben/unten, oder links/rechts. Driicken Sie an dieser
Stelle die linke Maustaste, so kdnnen Sie den Rahmen in die
angezeigte Richtungen verschieben.

Haben Sie eine der Ecken der Tafel angefahren, bekommen
Sie andere Darstellungen. Sie bekommen einen Doppelpfeil,
der diagonal dargestellt ist. Damit kénnen Sie, nach driicken
der linken Maustaste die Hohe und Breite der Tafel zusammen
verandern.

Nur der linken, oberen Ecke der Tafel, kommt einer Sonderbe-
handlung zu. Hier bekommen Sie eine Darstellung des Maus-
zeigers mit Pfeilen, die in vier Richtungen weisen. Driicken
Sie nun die linke Trackballtaste, kdnnen Sie die ganze Tafel
verschieben. Die GréBe bleibt dabei erhalten.

8.2 Hintergrund

Hiermit kdnnen Sie den Tafelhintergrund gestalten.

Diese Einstellung ist nur dann aktiv, wenn der verwendete
Titeleffekt auch einen Tafelhintergrund bertcksichtigt. Der
Hintergrund ist der Bereich, auf dem lhr Text dargestellt wird.
Die Méglichkeiten der Gestaltung werden in dem Abschnitt
»@Gestaltung durch ein(e) Farbe, Muster, oder Material“ be-
schrieben. Lesen Sie bitte dort die Funktion nach.

Wollen Sie keinen Hintergrund auf der Tafel haben, also lhren
Text direkt auf der Szene platzieren, so wahlen Sie als Hin-
tergrund bitte eine Farbe, oder ein Muster und setzen in dem
Auswahlment den Alphawert auf 0%. Damit ist der Tafelhin-
tergrund komplett durchscheinend, unabhangig davon, welche
Farbe sie gewahlt haben.

8.3 Rand

Bei kleineren Bildschirmaufldsungen sind diese Funktionen
nicht in diesem Meni vorhanden, sondern mit dem Schalter
,Rand“ in einem extra MenU zu 6ffnen.

Mit diesen vier Schiebereglern stellen sie den Rand der Tafel
ein. Der Rand kann dann nicht mehr beschrieben werden. Die
Wirkung einer Anderung der Randeinstellung kénnen Sie direkt
auf lhrer Tafel verfolgen. Allerdings nicht wenn die Randeinstel-
lung in einem extra Menu gedffnet wurde, dann muss dieses
Menli erst geschlossen werden, damit die Anderungen wirk-
sam und angezeigt werden.

Eine farbliche Gestaltung des Randes ist nicht direkt mog-
lich. Dazu missten Sie zwei Tafel mit unterschiedlicher GroBe
Ubereinander legen und beiden einen Hintergrund geben. Die
Gestaltung der groBeren, dahinter liegenden Tafel wirkt dann
wie ein Rahmen um die vordere kleinere Texttafel.

Kopieren: Hiermit wird eine Kopie der aktuellen Tafel auf
dieser Seite angelegt. Die Kopie wird etwas versetzt zu dem
COriginal platziert. Der Textinhalt wird dabei nicht kopiert, nur
die Tafelgestaltung.

Archiv: Wollen Sie die Tafelgestaltung speichern, um spéter
darauf zurtick greifen zu kénnen, benutzen Sie das Archiv. Mit-
tels Archiv kénnen Sie eine Tafel speichern, oder auch wieder
laden.

Mittels der Taste ,TE“ gelangen Sie in das Hauptmen( des
Titel-Studios zurlck.

Kapitel 9

Gestaltung durch ein(e) Farbe, Muster
oder Material

In vielen Menis wird bei der Gestaltung auf ein Men( ver-
wiesen, das |lhnen die Auswahl zwischen einer Farbe, eines
Musters, oder eines Materials anbietet. Damit einher gehend
sind weitere Einstellungen in dem Menl mdglich.

Diese Einstellmdglichkeiten finden Sie bei der Gestaltung von
einem Textstil, bei der Hintergrundgestaltung einer Tafel, oder
dem Textschatten.

Dieses Menu wird nun allgemein erklart.
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Um in die Auswahl zu gelangen, klicken Sie bitte zuerst auf die
kleinen Schaltflache fur die Farbe, das Muster, oder das Mate-
rial. Danach klicken Sie auf das gréBere Vorschaubild in dem
Menu. Darin wird die aktuell gewahlte Einstellung dargestellt.



Klicken Sie auf dieses Vorschaubild, 6ffnet sich das MenU des
gewahlten Gestaltungsmittels.

Farbe: Wollen Sie eine Farbe auswahlen, so gelangen Sie in
das Menu ,,Farbe auswahlen®. Dieses Mend ist lhnen bereits
aus der Anwendung der Bogart SE Basissoftware bekannt.
Andernfalls schlagen Sie in dem Bogart Handbuch nach.

Muster: Das MenU zur Auswahl eines Musters ist lhnen auch
bereits bekannt. Entweder aus Bogart SE und seinem Effekt
»Muster” zur Erzeugung einer ,Leerszene®, oder durch die
Menugestaltung in Arabesk.

Material: Um eine solche Eigenschaft zu wéhlen, wechseln
Sie in das Menu ,,Material auswahlen.” Das Meni kann am
oberen, oder unteren Bildschirmrand dargestellt werden. Es ist
abhéngig von lhrer letzten Positionierung. Das Men teilt sich
in einen waagerechten und einen senkrechten Bereich.

Zu Beginn ist das senkrechte Meni interessant, das im tbrigen
immer rechts aufgelistet wird. In dieser Auswahl finden Sie die
Gruppenzuordnung. Jeder Gruppe sind filr eine bessere Uber-
sicht besondere Materialen zugeordnet. Suchen Sie z.B. nach
einer besonderen Eigenschaft, wie eine Steinwand, so finden
Sie in der Liste der Gruppen eine, die sich ,Stein“ nennt. Sie
kénnten alternativ aber auch die Gruppe ,,Mauer” wahlen.
Haben Sie eine Gruppe gewahlt, &ndert sich der Inhalt des
waagerechten Menus. Hier werden die Materialen der aus-
gewaéhlten Gruppe durch Darstellung eines Vorschaubildes
aufgelistet. Wahlen Sie eines der Bilder an, wird das gewahlte
Material auch gleich danach auf |hr Textbeispiel angewendet,
damit Sie die Wirkung erkennen. So kénnen Sie schnell erken-
nen, ob die Auswahl Ihren Vorstellungen entspricht.

Suchen Sie aber z.B. eine Wasseroptik, so konnten Sie in der
Gruppe der ,Elemente” etwas finden.

Haben Sie ein Material, oder ein Muster zugewiesen, kdnnen
Sie die Platzierung auf dem Buchstaben bestimmen.

Symmetrisch: Das gewahlte Muster, oder Material wird auf
den gréBtmaoglichen Buchstaben skaliert und angepasst. Die
Darstellung auf den anderen Buchstaben orientiert sich daran
und sie werden entsprechend mit dem Muster/Material belegt.
Dadurch liegt auf jedem Buchstaben der Bildinhalt an gleicher
Position und hat die gleiche GroBe.

Asymmetrisch: Hier wird das gewéhlte Muster, oder Mate-
rial auf jeden Buchstaben optimal skaliert. Dadurch zeigt der
Buchstabe auch andere Ausschnitte oder GréBenverhaltnisse
von dem Muster/Material.

Frei skaliert: Sie konnen mittels dem darunter liegenden
Schieber die GréBe der Struktur und damit die Darstellung auf
den Buchstaben variieren. Wird dabei die Struktur kleiner als
das Zeichen groB ist, bleibt die Ubrige Flache des Buchstabens
frei.
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Gekachelt: Sie kdnnen mittels dem darunter liegenden Schie-
ber die GréBe des Strukturbildes und damit die Darstellung auf
den Buchstaben variieren. Wird die GroBe der Struktur kleiner
als der Buchstabe, wird diese daneben wiederholt. Somit
kommt eine Kachelung der Struktur im Buchstaben zustande.

9.1 Transparenz

Wenn Sie dem Objekt ein Muster, oder eine Farbe zugewiesen
haben, kénnen Sie dieser Auswahl einen Alphawert und damit
eine Transparenz zuweisen.

Die Transparenz ist bei einigen Einstellungen sicher sinnvoll.
Bei der Einstellung eines Schattens kann dies sehr nitzlich
sein, damit der Schatten nicht dominant gegentiber dem Text
auftritt.

Ebenso kann der Tafelhintergrund etwas durchscheinend ge-
staltet werden, damit der dahinter liegende Szeneninhalt noch
zu erkennen ist. Wird fur den Tafelhintergrund der Alphawert
0% eingestellt, hat die Tafel keinen sichtbaren Hintergrund und
der Text wird damit direkt auf der Szene platziert.

Auch bei einem Textstil kann es sinnvoll sein, mit der Transpa-
renz zu arbeiten.

Gestalten Sie etwa die Oberflache etwas transparenter, wirkt
der Rahmen, oder der 3D Effekt des Textes starker, was als
besonderes Stilmittel eingesetzt werden kann. Stellen Sie den
Alphawert der Oberflache auf 0%, so ist die Textoberflache
komplett durchscheinend. Der Text kann nun beispielsweise
nur durch einen Rahmen dargestellt werden und bildet damit
eine sogenannte Hohlschrift.

Um die Transparenz einzustellen, regeln Sie bitte in dem Aus-
wahlmeni Farbe, oder Muster mit dem Schieberegler ,,Alpha“.

Sie sehen eine Transparenz bereits in dem dartiber befind-
lichen Vorschaubild lhrer Farbe oder Musters.

Kapitel 10

Bildschirmtastatur
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Die Bildschirmtastatur 6ffnen Sie, indem Sie rechts unten im
Hauptmenii des Titel-Studios auf die Tastatur klicken.

Damit 6ffnet sich eine kleine Tastatur, welche die Tastenbe-
legung des eingestellten Tastaturlayouts aufweist (Die Tasta-
tureinstellung ist in den Systemeinstellungen-Bedienung-Tasta-
tur moglich).

Die abgebildete Tastatur gliedert sich in die zwei Bereiche
Tastatur und Textformatierung.

Die Tastatur ist mit dem Trackball zu bedienen. Gehen Sie

mit dem Trackballzeiger auf das Zeichen der Tastatur, das Sie



schreiben wollen und driicken die linke Trackballtaste.

Um den Cursor auf die Stelle zu positionieren, an der Sie Text
einfigen wollen, gehen Sie direkt mit dem Trackballzeiger an
die Stelle auf Ihrer Seite und driicken die linke Trackballtaste.
Neben den direkt sichtbaren Zeichen der Tastatur wechselt
die Auswahl, dhnlich einer externen Tastatur, wenn Sie die
GroBschreibtaste (Shift-Taste) driicken. Sie bekommen damit
GroBbuchstaben und einige Sonderzeichen dargestellt.
Ebenso bekommen Sie weitere Zeichen, wenn Sie die Alt-Taste
driicken.

Eine Auflistung aller Sonderzeichen erhalten Sie, wenn Sie die
S-Taste (links neben der Alt-Taste) driicken. Die Liste der Zei-
chen ist allerdings abh&ngig von der ausgewahlten Schrift, da
nicht jede Schrift die gleichen Sonderzeichen beinhaltet.

Im rechten Menubereich befindet sich die Textformatierung.
Auf die einzelnen Funktionen wurde bereist im Handbuch
detailliert eingegangen.

Um die Formatierung auf einen bestehenden Text anzuwen-

den, muss dieser vorher markiert werden. Das konnen Sie u.a.
mittels des Schalters ,Bereich“ erreichen.

In diesem Mend finden Sie auch wieder die Mdglichkeit, Texte
zu Kopieren, zu Verschieben, oder zu I&schen.

Uber den Schalter ,Erweitert“ gelangen Sie in ein Menii zur
Einstellung der Zeichenbreite, des Zeichenabstandes und des
Zeilenabstandes. Die Auswirkung der hier getétigten Ande-
rungen sehen Sie erst nach dem SchlieBen des Menis. Zum
direkten Pufen der Einstellung verwenden Sie besser die iden-
tischen Schieberegler im Hauptment des Titel-Studios.
Weiter kénnen Sie in diesem MenUbereich noch die Zeilenfor-
matierung einstellen. Diese unterscheidet links-, rechtsbiindig,
zentriert und blocksatz.

Die GroBe der Schrift kdnnen Sie hier direkt einstellen und

die Auswirkung sehen, sofern Sie eine Textpassage markiert
haben.

Uber den Schalter ,,Stil“ gelangen Sie in das umfangreiche
Menl zu Gestaltung und Archivierung lhrer Stilvorgaben.



